Elektronik İçerik (e-içerik) ve Zenginleştirilmiş Kitap (z-kitap)

İnceleme ve Değerlendirme Kriterleri


GİRİŞ
Günümüzde bilgi hızla değişmekte, bilgiye ulaşma yolları çeşitlenmekte ve en önemlisi de öğrenciler bilişim teknolojilerini etkin olarak kullanmaktadırlar. Çağın gerektirdiği bilgi ve beceriler, geleneksel eğitim ortamlarının yanı sıra elektronik iletişim ortamlarında da sunulabilmektedir. Öğrencilerin bilgisayar, internet, cep telefonu vb. teknolojik araçlardaki gelişmeleri yakından takip etmeleri ve bu araçları öğrenme amacıyla kullanmaları, öğrenme - öğretme sistemlerinde yeni yaklaşımların geliştirilmesini ve öğrencilere e-öğrenme sisteminin imkânlarının sunulmasını zorunlu kılmıştır.
e-öğrenme, klasik eğitim ve öğretim anlayışını etkileyecek ve eğitim sürecinin niteliğini değiştirebilecek bir gelişme olarak görülmektedir. e-öğrenme ile birlikte, sadece öğretimin şekli değil, öğretim materyalleri de değişime uğramıştır. Günümüzde kitaplar, çoklu ortam teknolojilerinin de desteğiyle, ekran karşısında okunabilen, duyulabilen, etkileşim sağlanabilen bir formata dönüşmüştür. 
Eğitim - öğretim unsurlarının elektronik ortamda sunulması ve bilgi teknolojilerinin etkin olarak kullanılması; öğrencileri daha aktif kılarak bireysel öğrenmeyi ve bilgiye erişimi kolaylaştıracak, eğitimde fırsat ve imkân eşitliği ilkesinin gerçekleşmesine de katkı sağlayacaktır.

Kitap içeriklerinin teknolojinin avantajlarından yararlanılarak zenginleştirilmesi amacıyla z-kitap geliştirilmiştir. z-kitap kapsamında Millî Eğitim Bakanlığı, Talim ve Terbiye Kurulu Başkanlığının onayladığı ders kitapları; animasyon, video, ses, fotoğraf, harita, grafik, tablo, simülasyon vb. ögelerle etkileşimli hâle getirilecektir.

e-içerikler sayesinde öğrenciler; bir şiiri şairinin sesiyle dinleyebilecek, bir deneyi sanal ortamda yapabilecek, Dünya’nın Güneş etrafındaki dönüşünü animasyon olarak görebilecek, tarihî olaylarla ilgili videoları izleyebilecek, 10. Yıl Nutku’nu Atatürk’ün sesinden dinleyebilecek, müze ve tarihî mekânları sanal ortamda gezebilecek, matematikle ilgili eğitici oyunlar oynayabilecek, derslerle ilgili fotoğraf ve videolara ulaşabilecek, öğrenme düzeylerini etkileşimli sorularla ölçebilecektir. Böylece dersler eğlenceli hâle gelerek öğrenme ortamları zenginleşecek ve öğrenme daha kalıcı olacaktır.

Bilginin değişmesi, konuyla ilgili güncel gelişmelerin yaşanması ya da müfredatın güncellenmesi durumunda bu değişikliklerin kitaplara hemen yansıtılamaması eğitim sistemlerinin önemli sorunlarından biridir. z-kitap sayesinde, kitaplarda yer alan herhangi bir bilgi değiştiğinde, konuyla ilgili güncel bir gelişme yaşandığında ya da müfredatta bir güncelleme yapıldığında bu değişiklikler çok kısa bir sürede tüm öğrencilere ulaştırılabilecektir.

z-kitabın önemli avantajlarından biri de öğrencilerin dijital ortamda tüm ders içeriklerine ulaşabilmesi olacaktır. Öğrenciler z-kitap sayesinde istedikleri yer ve zamanda; okulda, evde, arabada, dışarıda kısacası her yerde zenginleştirilmiş içerikle ders çalışma şansına sahip olacaklardır.
(z-kitapta yer alacak e-içerikler aşağıdaki tüm kriterlere göre, z-kitapta yer almayacak e-içerikler ise A, B ve C maddelerinde yer alan kriterlere göre incelenir.)

A. GENEL KRİTERLER

1) T.C. Anayasası’na, 1739 sayılı Milli Eğitim Temel Kanunu’na ve diğer kanunlara aykırı hususlar içermemelidir.

2) Milli Eğitim Bakanlığı Ders Kitapları ve Eğitim Araçları Yönetmeliği’ne aykırı hususlar içermemelidir.

3) Türkiye Cumhuriyeti’nin varlık ve bağımsızlığına, Devletin ülkesi ve milleti ile bölünmez bütünlüğüne, Atatürk ilke ve inkılâplarına aykırı hususlar içermemelidir.

4) İnsan Hakları Evrensel Bildirgesi, BM Çocuk Haklarına Dair Sözleşmesine aykırı hususlar ve toplumlar arası ilişkileri zedeleyecek ifadeler içermemelidir. 

5) Hukukun üstünlüğü, adalet ve tarafsızlık esaslarına aykırı olmamalıdır.

6) Çocukların ve gençlerin fiziksel, zihinsel, ahlâki gelişimine zarar vermemeli; onların duygusal ve cinsel istismarına sebep olmamalıdır.

7) Çocukların ve gençlerin ebeveynlerine, öğretmenlerine, milletine, ülkesine ve kültürel geçmişine olan güvenini istismar etmemelidir.

8) Toplumun millî ve manevi değerlerine, genel ahlâka, ailenin korunması ilkesine, estetik, edebi, kültürel ve sosyal değerlere aykırı hususlar içermemelidir.

9) Güçsüzlere, engellilere karşı istismar içermemeli ve şiddeti teşvik etmemelidir.

10) Irk, dil, din, cinsiyet, felsefi düşünce, sınıf ve mezhep farkı gözetmemelidir.

11) Suç işlemeyi, silah ve şiddet kullanmayı, kanun dışı organize güçleri övmeyi teşvik etmemeli ve suç tekniklerini öğretici nitelikte olmamalıdır.

12) Kadınlara yönelik baskı, şiddet ve istismarı teşvik etmemelidir.

13) Kişi, kurum ve kuruluşları yıpratıcı nitelikte olmamalıdır.

14) Alkol, uyuşturucu maddeler ve tütün ürünleri gibi bağımlılık yapacak zararlı madde kullanımı ile kumar, bahis vb. oynamayı özendirici nitelikte olmamalıdır.

15) Siyasi ve ideolojik öğeler taşımamalıdır.

16) Reklam ögeleri ile gizli mesajlar içermemelidir.

17) 5846 sayılı “Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu”na aykırı unsurlar içermemelidir.

18) Ön yargıdan uzak, diyalog, hoşgörü, uzlaşma kültürü, empati, katılım ve çoğulculuk gibi değerlerin gelişimine katkı sağlar nitelikte olmalıdır.

B. EĞİTSEL (PEDAGOJİK)  KRİTERLER

1) Kazanımların hedeflediği bilgi, beceri, tavır-tutum ve değerleri destekleyici nitelikte olmalıdır.

2) Öğretim programlarında kazanımlara ayrılan süre içerisinde uygulanabilir olmalıdır.

3) Bilimsel, güncel ve tarafsız olmalıdır. 

4) Öğrencileri aktif kılacak etkileşim unsurlarını içermelidir.

5) Kullanımı kolay olmalı, gerekli yönlendirme ve yardımları içermelidir.

6) Öğrencilerin merak duygusunu harekete geçirecek, araştırma ve çalışma isteğini arttıracak nitelikte olmalıdır.

7) Kazandırılması hedeflenen bilgi, beceri, tavır-tutum ve değerler yönünden öğrencinin hazır bulunuşluğuna uygun olmalı ve günlük yaşamla ilgili örnekler içermelidir.

8) Birbiriyle ilişkilendirilen ögeler mantıksal bütünlük ve tutarlılık içinde olmalıdır.

9) Öğrencilerin; sorumluluk alma, süreçlere katılma, araştırma yaparak sorgulama, eleştirel ve yaratıcı düşünme ve karar verme becerilerini desteklemelidir. 

10) Öğrencilerin güven duygusunu geliştirici motivasyon ve pekiştireçleri içermelidir.

11) Ögeleri güncel ve aslına uygun olarak hazırlanmalıdır (trafik işaretleri, logo, istatistiki veriler vb).

12) Toplumsal sorunlara ve çevreye duyarlı olmayı, vatandaşlık sorumluluğunu yüklenmeyi desteklemelidir.

13) Türkçe; doğru ve etkili kullanılmalıdır.

14) Yazım ve dil bilgisi kurallarına uygun olmalıdır. 

15) Öğrencilerin sınıf düzeyine göre zekâ ve psikomotor gelişimi dikkate alınarak hazırlanmalı, olumsuz mesajlar içermemelidir.

16) Gereksiz bilgi ve tekrarlar içermemelidir.
C. TASARIM KRİTERLERİ

1) Kullanılan yazı karakterleri punto, yoğunluk, renk, boşluk, hizalama özellikleri açısından sınıf düzeyine uygun, kolay okunabilir ve anlaşılır, görsel olarak da ilgi çekici olmalıdır.

2) Metin-biçim-boşluk ilişkisi dengeli olarak hazırlanmalı, aşırı yoğunluk ve                   işlevsiz boşluklardan kaçınılmalıdır.

3) Yönergeler, açık ve anlaşılır olmalıdır.

4) Temel tasarım ilkelerine ve elemanlarına uygun, özgün, özenli ve estetik olarak hazırlanmalıdır.

5) Ölçme değerlendirme sayfaları dikkati dağıtacak öğelerden arındırılmalıdır.

6) Ekrana gelen öğelerde kullanıcının dikkatini nereye yoğunlaştırması gerektiği belirgin olmalıdır.

7) Ekran, sayfa, sahne gibi bölümler; renk, biçim, kompozisyon açısından devamlılık, tutarlılık ve bütünlük içerisinde tasarlanmalıdır.

8) Görsel algı yönünden renk uyumuna dikkat edilmeli, renkler ayırt edici, temiz ve net olmalıdır. 

9) Görüntüler arasındaki geçişler dikkati dağıtmamalıdır.
D. TEKNİK KRİTERLER

1) Güncel yazılımlarda, eklenti ihtiyacı duymadan çalışabilmelidir.

2) İçerikler açılış ve çalışma esnasında hata vermemelidir.

3) Animasyonlarda kullanılan yazı tipleri içerik içinde gömülü olmalıdır.

4) Tanımlayıcı bilgilerle (hangi kazanım, hangi konu için üretilmiş, özellikleri neler gibi) arama kriterlerine uygun olarak etiketlenmelidir.
D.1- SES MATERYALİ

I. Akıcı, net, anlaşılır olmalıdır.

II. Ses seviyesi uygun ve ayarlanabilir olmalıdır.

III. Seslendirmenin ses rengi, tonlaması ve vurgusu ile oluşturduğu algı, içerikle uyumlu olmalıdır.

IV. Ses dosyası en fazla 5 dakika olmalıdır.

V. Kullanılan ses ögesi içerikle uyumlu olmalıdır.

VI. Geçişlerdeki müzik ve efektler uyumlu olmalıdır.

VII. Ses kayıtları, profesyonel ses kayıt stüdyolarında yapılmalıdır.

VIII. Ses kayıtları, kondansör mikrofonla yapılmalıdır. Kayıtlarda mikrofon preamfisi kullanılmalıdır. 

IX. Ses kayıtlarında pop filtre kullanılmalıdır. Kayıt edilmiş seslerde “patlama” tabir edilen ses bozulmaları olmamalıdır.

X. Ses kayıt özellikleri:

a. Wave (Microsoft) formatında (.wav),

b. Örnekleme oranı en az 24 bit 48 khz,,

c. Mono olmalıdır.

XI. Ses kayıtlarındaki dip gürültüsü -55 dB ile -60 dB arasında olmalıdır.

XII. Ses kayıtlarında, kayıt ses seviyesi 0 dB’in üstüne çıkmamalıdır.

XIII. Seslendirmecilerde aranacak özellikler şunlardır:

a. Sunuculuk veya seslendirme alanında deneyim sahibi olmalıdır.

b. Dilbilgisi ve konuşma kurallarını bilmeli ve uygulamalıdır.

c. Artikülasyonu ve diksiyonu iyi olmalıdır.

d. Cümleleri doğru tonlamalı ve vurguları yerinde kullanabilmelidir.

e. Konuşmanın veya metnin içeriğine uygun olarak ses tonunu ayarlayabilmelidir.

XIV. İlköğretim içeriklerinde çocuk seslendiricilere de yer verilmelidir.

XV. Ses dosyası stereo, 128 kbps örnekleme oranında, mp3 veya wma formatında teslim edilmelidir.

D.2- VİDEO MATERYALİ

I. Flv veya mp4 formatında olmalıdır.

II. Videoda ses ögesi de bulunmalıdır.

III. Ses ve görüntü birbiri ile uyumlu olmalıdır.

IV. Işık, çerçeveleme, çekim ölçekleri, açıları ve kompozisyon ögeleri bakımından görsel etkinliği ve bütünlüğü olmalı, görüntü estetiği sağlanmalıdır ( bakış açısı, 1/3 kuralı, derinlik vb.).

V. Görüntüler kaliteli ve güncel olmalıdır (tarihî dönem yansıtan görüntüler hariç).

VI. Videoda kullanılan ses ve görüntü ögeleri, gerektiğinde senkronize olmalıdır.

VII. Film ögesi olarak kullanılan tüm görsel kareler, içerikle uyumlu olmalıdır.

VIII. Videolar 30 sn. ile 4 dk. arasında olmalıdır.

IX. Videoların çözünürlüğü 352 X 288 ile 720 X 576 arasında olmalıdır.

X. Videolarda kullanılacak sunucu ve seslendirmeciler D.1- Madde VIII’de yer alan özellikleri taşımalıdır.

XI. Dramalarda yer alan oyuncular, oyunculuk alanında deneyimli olmalıdır.

XII. Dramalarda yer alan karakterler, mekânlar, kostümler içeriğe uygun olmalıdır.

XIII. Sunucu, alt ses ve oyuncu sesleri anlaşılır ve temiz olmalıdır (dip ses ve gürültü olmamalıdır).

XIV. Sunucu sesleri yaka mikrofonu ile alınmalıdır (kamera üstü mikrofon kullanılmamalıdır).

D.3- ANİMASYON 

I. Boyutu en az 320 X 240, en fazla 1000 X 600 piksel olmalıdır.

II. Swf formatında olmalıdır.

III. Standart 24 fps kare sayısında olmalıdır.

IV. En az Action Script 2.0 versiyonuyla yazılmış olmalıdır.

V. Tablet bilgisayarlarda parmak ile rahat kullanılabilecek şekilde olmalıdır.

VI. Animasyon karakterleri öğrencilerin gelişim özelliklerine uygun olmalıdır.

VII. Boyutu 5 MB’ı geçmemelidir.

VIII. Etkileşimli animasyonlarda açık ve net yönergeler kullanılmalıdır.

IX. Etkileşimli animasyonlar uygun geri bildirim vermelidir.

X. Animasyonun sonlandığı belli olmalıdır.

XI. Animasyon hata vermemelidir.

XII. Animasyonda kullanılan renkler birbiriyle uyumlu, içeriğe uygun, kolay anlaşılabilir ve öğrencinin sınıf seviyesine uygun olmalıdır.

XIII. Karakterler, arka plan görüntüleri ve nesneler, güncel ve birbiriyle uyumlu olmalıdır.

XIV. Karakterler, mekânlar, kostümler içeriğe uygun olmalıdır.

XV. Canlandırmalar animasyon ilkelerine uygun düzeyde hazırlanmalıdır. (Örneğin, yürüme animasyonunda ayak hareketleri uyumsuz olmamalıdır.)

XVI. Animasyonda kullanılan ses içerikle uyumlu olmalıdır.

XVII. Üç boyutlu modellerde karakterler görsel olarak detay seviyesine sahip olmalıdır.

XVIII. Animasyonlarda kullanılacak sesler ve seslendirmeciler D.1- Madde VIII’de yer alan özellikleri taşımalıdır.
D.4- GRAFİK

Grafik Tasarım, İllustrasyon ve Karikatür gibi öğeler:

I. Kazanımları karşılayacak şekilde, yalın ve anlaşılır olmalı, öğretim kalitesini yükseltmeyi sağlayacak özgün, özenli ve estetik tasarımlarla sunulmalıdır.

II. Kullanılan renkler; renkle ilgili uygulama ilkelerine uygun olmalı, konuyla ve birbirleriyle uyumlu olmalıdır. 

III. İzleyenin görsel algı düzeyine uygun olmalıdır.

IV. Çözünürlük kalitesi 1024x768 ya da daha küçük olmalıdır. Ancak daha küçük çözünürlükteki görüntülerde görüntü kalitesinin bozulmayacağı asgari ölçüler kullanılmalıdır.

Tipografi;

V. Karakter, punto, yoğunluk, renk, boşluk, hizalamalar, konuya uygun, okunabilir, anlaşılır ve estetik ilkelere uygun olmalıdır.

VI. Gerektiğinde özgün tipografik tasarımlara da yer verilmelidir.

Tablo, Şema, Şekiller;

VII. Karmaşık şekil ve renklerden uzak, yalın, anlaşılır ve estetik olmalıdır.

VIII. Birden fazla kullanıldığında diğer tablo, şema ve şekillerle biçim olarak uyumlu olmalı ve bütünlük arz etmelidir. 

IX. Hareketli grafiklerde ses ve görüntü öğeleri senkronize olmalıdır.

X. Tablo ve şekillerin içeriklerini yansıtan uygun isimlendirmeler yapılmalıdır.

D.5- FOTOĞRAF

I. Gif veya JPEG formatında olmalıdır.

II. Boyutları 800X600 ile 1024X768 piksel arasında olmalıdır.

III. RGB modunda en az 8 bit’lik renk derinliği olmalıdır.

IV. En az 72 DPI çözünürlüğe sahip olmalıdır.

V. Fotoğraflar içerikle uyumlu olmalıdır.

VI. Fotoğraflar çizik, lekeli veya hasarlı olmamalıdır  (tarihi bakımdan bulunması güç olan fotoğraflar hariç).

VII. Işık, çerçeveleme, çekim ölçekleri, açıları ve kompozisyon öğeleri bakımından görsel etkinliği ve bütünlüğü olmalı, görüntü estetiği sağlanmalıdır.

VIII. Slayt gösterilerinde fotoğraf tekrarına yer verilmemelidir.

IX. Fotoğraflarla ilgili kısa açıklayıcı bilgi verilmelidir.

D.6- HARİTA

I. Renkli olmalıdır.

II. Çerçeve içinde verilmelidir.

III. Haritada lejant ve ölçek verilmelidir.

IV. Harita üzerindeki yazı, çizgi, sembol ve işaretler açıkça okunabilir çözünürlükte verilmelidir.

E. ÖLÇME DEĞERLENDİRME

1) MEB TTKB tarafından kabul edilen ders kitaplarındaki mevcut sorular kullanılacak ve ölçme değerlendirme bölümündeki yükümlülük bu soruların etkileşimli hâle getirilmesi ile sınırlı olacaktır.

2) Çoktan seçmeli sorularda, sorular ve seçenekleri aslına sadık kalınarak etkileşimli hâle getirilecektir.

3) Boşluk doldurmalı sorularda, boşluğa gelebilecek ifadeler verilecek ve öğrencinin sürükleyerek yerleştirilmesi sağlanacaktır.

4) Eşleştirme sorularında, eşleşecek iki ifadeyi öğrencinin kolaylıkla birleştirebilmesi sağlanacaktır.

5) Açık uçlu sorularda, öğrenciden veri girişi yapması beklenmeyecektir.

6) Öğrenciye açık uçlu sorular dışında olumlu veya olumsuz geri bildirimler verilecektir.

7) Öğrencinin hangi testlere girdiği, doğru ve yanlış cevapları, boş bıraktıkları veri tabanında tutularak, öğrenci internete bağlandığında öğretmen tarafından bu kayıtların çekilmesi sağlanacaktır.
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